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Herausforderung
im Schulalltag
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- Handwerk durch 10|t
Selbermachen. /. mmm

1 = klassische We rkzeuge._

_ { Robotik, Laser-Cutter.
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Der padagoglsche Paradlgmenwechsel
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Lehrkraft — Lernbegleiter E?‘%J Lehrkraft

lterationen &
Mut zum Scheitern © @
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Lehrervortrag &
Tests

Umgang mit] Ve
. Fehlern H

Prototyping & @
facherubergreifende Projekte=

Unterricht wird fur Lehrkrafte und Schﬁler:inhen
lebendiger, kollaborativer und selbstwirksamer.
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Warum MakerEducatlon unverzmhtbar wwd -

Motwatlon &
Selbstwirksamkeit
Lernen durch eigene,
bedeutsame Projekte. Die
Erfahrung: “Ich kann meine
Umwelt aktiv gestalten.’

Zukunftskompetenzen (LK) -

Fokus auf Kreativitat, Kollaboration,

Kommunikation und Kritisches

Denken. Praxisnahe Medien- und
Informatikkompetenzen.

/ If'f

g Chancengerechtlgkelt
) Neue, haptische und visuelle Zugange
fur alle Lerntypen. Sichtbarkeit fur
unterschiedliche Starken abseits
klassischer Schulschwierigkeiten.
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Kunst: Skulpturen und
Objekte designen und im
3D-Drucker fertigen.

Sprachen: Sprechende ’, i l
Plakate fiir Vokabeln |
(mit MakeyMakey).

funktioniert *
2ri ergrEIfen d.)

Sport Interaktives
Training und Bewegung
In immersiven VR-Welten.

| Gesellschaftswissenschaften: L, p
/AlHistorische Ereignisse als s
| Podcast-Interview aufarbeiten.
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Praxisbeispiele: Primarstufe

Primarstufe - Sekundarstufe | = Sekundarstufe |
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Fokus: Haptik & Erste Logi |
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Erstes Stromkreise Erklarfilme
Programmieren verstehen drehen

Wegstrecken und Einfache Elektronik mit Kreatives Storytelling
Logikablaufe mit BeeBots leitfahiger Knete durch selbstgemachte
und BlueBots planen. spielerisch erforschen. Stop-Motion-Videos.

A NotebookLM




Interaktives
Coding

Microcontroller wie
Arduino oder Calliope
far Alltagshelfer
programmieren.

Medienproduktion

Aus fernen Welten im
Greenscreen-Studio
gruf3en oder eigene

Podcasts produzieren.

3D-Prototyping

Reale Alltagsprobleme
identifizieren und
Losungen per CAD/3D-
Druck entwickeln.

£ NotebookLM




Praxisbeispiele: Sekundarstufe Il & Abitur

Primarstufe Sekundarstufe | . Sekundarstufe Il & Abitur
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Immersive
Realitaten

Im X-Reality Lab Design Thinking Komplexe Robotik,
analoge und digitale Projekte zu Interaktive Installationen
Wahrnehmung durch Nachhaltigkeit, Smart und die Auseinanders-
VR verschmelzen. Home und Mobilitat. etzung mit KI.

Zukunftslabore Advanced Maker

A NotebookLM




Wie nehmen wir das gesamte Medienkonzept anpassen

Kollegium mit auf diese Reise? 7> | und Gesprach mit
: Schultrager vorbereiten_

Ausfuhrliche Beratung und
===» | Testen vor der Beschaffung
: fur die eigene Schule
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Die Lésu’ng: Das Medienzentrum als Partner

!hr Dig'ital Making Place (DMP) . Wir stellen die komplette Infrastruktur
IMm Kreis Mettmann. - | unddie padagogischen Coaches. '
e Sie bringen nur lhr Team mit.
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Unser Angebot: Ein Pddagogischer Fortbildungstag

Ein auBerschulischer Lernort fUr neue

Fur die Schule planen:
. Reflexion im 'Come2gether.
N GCemeinsame Entwicklung erster

# konkreter, facherubergreifender
Unterrichtsideen. : — —

Perspektiven und starken Teamgeist.

-y

N\ InKleingruppen tauchtdas =~ =
) J Kollegium in die verschiedenen

/ Workshopraume
& ©in. Selbst Ausprobieren

Ankommen & Inspirieren:
Gemeinsamer Start im DMP.
Kennenlernen des
Maker-Mindsets und der
Moglichkeiten fur lhre Schule. .

1 NotebookLM




Was lhr Kollegium vor Ort erwartet

Differenzierte Hands-On Workshops
nach individuellem Interesse.

Eie Erfinder: MakingLab
om 3D-Druck bis zum Las.
erc
Echte Prototypen erschaffen, e

Die Visionar
, e: X-
Mit VR-Brillen Hori

; lZ0nte erwej
Immersiyve Welten erkunden 4
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Die langfristige Vision:
Ein eigener MakerSpace
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Realisierung: Die Einrichtung
eines eigenen, dauerhaften
MakerSpaces an lhrer SChul e —————
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8 Planung: Nutzung unseres
Netzwerks zur Beratung bei
Ausstattung und Konzept.
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" Pilotphase: Erste kleine

Maker-Projekte in den regularen
Fachunterricht integrieren

Insplratlnn Padagogischer Tag
Im Medienzentrum Mettmann.
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Planen Sie jetzt lhren

' padagoglschen Fortblldungstag 8

im Digital Making Place.

Wir beraten Sie und lhre
Schulleitung gerne individuell.

Medienzentrum Kreis Mettmann
Schwarzbachstr. 12, 40822 Mettmann

Tel. 02104/99-2058

Mail. medienzentrum@kreis-mettmann.de
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Direkt zu den 360-Grad
Rundgangen unserer Labs.
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